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1 GRUPA DOCELOWA

Gléwnymi grupami docelowymi programu nauczania s nauczyciele, tutorzy/trenerzy

edukatoréw dorostych, partnerzy i interesariusze.

Grupa docelowa jest okreslona dla kazdego poziomu w nastepujacy sposob:

POZIOM LOKALNY | REGIONALNY Grupa docelowa obejmuje edukatorow
dorostych, ktérzy najchetniej pracujg z
miodymi dorostymi z trudnosciami.

POZIOM KRAJOWY Na poziomie krajowym docieranie do grup
docelowych odbywa sie za posrednictwem
sieci partnerskich wszystkich instytucji z
projektu oraz partneréw stowarzyszonyc.

POZIOM EUROPEJSKI Na poziomie unijnym dziatania kierowane
bedg do gtébwnych grup docelowych a
takze do innych instytucji edukacyjnych
decydentow edukacyjnych, a takze do
ogotu spoteczenstwa.

Giowna grupa docelowa materiatéw edukacyjnych, materiatéw wideo i gry planszowej
sg osoby dorote w wieku od 18 do 35 lat z trudnosciami (niski poziom wyksztatcenia,
pochodzenie migracyjne).

Grupa docelowa zostata okreslona w stosunku do kazdego poziomu w nastepujgcy sposob:

POZIOM LOKALNY | REGIONALNY Grupa docelowa obejmuje dorostych w
wieku 18-35 lat z trudnosciami (niski
poziom  wyksztalcenia, = pochodzenie
migracyjne) oraz edukatoréw dorostych,
ktérzy preferujg prace z mtodymi dorostymi
z trudnosciami.

POZIOM KRAJOWY Docieranie do grup docelowych odbywa
sie za posrednictwem sieci wszystkich




POZIOM EUROPEJSKI

partnerow projektu, a takze partneréw
stowarzyszonych.

Dziatania kierowane do gtdwnych grup
docelowych, do innych instytucji
edukacyjnych decydentéw edukacyjnych
oraz ogétu spoteczenstwa.




2 MATERIALY DYDAKTYCZNE

Aby oceni¢ specjalne potrzeby naszych grup docelowych i zapewni¢ wysokg praktyczng
przydatnos¢ rezultatow, przeprowadzamy przeglad literatury i WYWIADY z co najmniej trzema
edukatorami dorostych i trzema dorostymi stuchaczami z kazdej organizacji partnerskiej na
temat tresci i metodologii, ktére powinny by¢ ujete w opracowanych materiatach.

Zgodnie z wynikami przegladu literatury, ktory przeprowadzilismy, widzimy, ze dostep do
kultury jest juz waznym tematem w krajach naszych partnerow. Jesli chodzi o brak dostepu do
kultury dla oséb z réznymi ograniczeniami, problemem sg oczywiscie pienigdze. Kultura musi

by¢ inkluzywna, inaczej szybko zamienia sie w jej przeciwienstwo: sekciarstwo.

Mteriaty do nauki powinny by¢ zaprojektowane w sposéb interaktywny (w miare mozliwosci do
uzytku online). Jezyk w tych materiatach powinien by¢ prosty i zrozumiaty. Forma materiatéw
do nauki powinna by¢ ciekawa i nowoczesna — np. krétki film na nowych platformach typu
TikTok. Dlatego zdecydowalismy sie na stworzenie kursow online z wykorzystaniem platformy
MILES, a konta na Facebooku (https://www.facebook.com/people/Culture-Is-
You/100086739879308/) i Instagramie (https:// www.instagram.com/cultureisyou/) zostaty juz
utworzone. Filmy z YouTube i konta TikTok zostang utworzone tak szybko, jak to mozliwe. Te
réoznorodne kanaty i nowoczesne media spotecznosciowe zapewniaja, ze nasza grupa

docelowa bedzie nimi zainteresowana.

Trenerzy chetnie przyjmg réwniez éwiczenia praktyczne z krotkimi impulsami do aktywnosci
lub dyskusiji, ktére przede wszystkim stuzg po prostu zabawie i networkingowi. Dlatego

postanowilismy stworzy¢ interaktywna gre planszowga dotyczaca kultury europejskie;j.

Materiaty do wykorzystania:
v Materiaty edukacyjne (10 jednostek)
v' wideo (minimum 10) i animacje skierowane bezposrednio do ucznioéw.
v' Materialy zostang opublikowane na platformie bit academy EU.
v Dotykowa gra planszowa poswiecona kulturze europejskiej.
v

Przewodnik wspomagajacy wdrazanie edukacji kulturalnej.




Prezentujemy 10 obszarow tematycznych:

1. Kultural Ty

o Kultura — czym wiasciwie jest?

e Jak zauwazalna jest kultura?

e Jak kultura wptywa na spoteczenstwo?
e Kultura — dlaczego znowu?

2. Kultura w Europie — wtedy i teraz

Unia Europejska — nasza Wspdlnota

e Unia Europejska — jak to wszystko sie zaczeto i dlaczego jest tak wazna
Unia Europejska — co nas tgczy

Jaka jest moja kultura?

3. Kultura europejska — od Wschodu do Potudnia

¢ Symbole kulturowe — od Wschodu do Potudnia
e Wyrazanie kultury — od Wschodu do Potudnia
e Zywa kultura — od Wschodu do Potudnia

o Kultura —i gdzie teraz?

4. Glodny kultury? Kultura jest kultowal!

Razem smakuje lepiej

Jedzenie i zwyczaje z Pétnocy na Potudnie
Ciekawostki — od puddingu sliwkowego po sztokfisza
Zmiana kultury jedzenia

5. Ruszaj sie — Kultura w ruchu
e Kultura w ruchu
e Teatr — znacznie wiecej niz telewizja
e Taniec — od tanca po hip hop




6. Kultura w obrazach

e Sztuki pigkne
e Stynne dzieta — od sztuki tradycyjnej po wspoétczesng
e Smialo, zréb to

7. Kultura w stowach
e Literatura — sztuka w stowach
o Czytanie — przygoda w umysle

o Papier wszystko zniesie

8. Brzmienie kultury
e Muzyka i kultura
o Rdéznorodnosc tonéw

e Gra¢ na instrumencie!

9. Kulturai religia
e Religie w Europie

¢ Religie w Unii Europejskiej — co nas tgczy

10. Etykieta kulturowa otwiera drzwi
o Mowa ciata w Unii Europejskiej
o Powszechne zasady etykiety
e Zachowanie w Unii Europejskiej — rézne, a jednak tak podobne

e ,Zycie i praca w Europie — najwazniejsze zasady etykiety”




3 DOTYKOWA GRA PLANSZOWA

Dotykowa gra planszowa dotyczaca kultury europejskiej, ktéra nawigzuje do
opracowanych materiatow edukacyjnych, jest dostepna do pobrania i wydrukowania oraz
moze by¢ uzywana w wielu roznych kontekstach edukacyjnych, ale przede wszystkim w
edukacji dorostych. Odbiorcami gry sg ponownie mfodzi dorosli uczacy sie (18-35 lat) z
réznymi trudnosciami oraz dodatkowo dorosli nauczyciele, ktorzy chcg wigczyc¢ te gre do

swoich metod edukacyjnych.

Rezultatem jest to, ze uczniowie mogg doswiadczy¢ kultury, lepiej rozumiejg kulture
europejska i wiedzg o podobienstwach i réznicach miedzy réznymi krajami europejskimi.

W ten sposéb mtodziez i pedagodzy, poprzez zabawe, poznajg kulture, bawigc sie.
3.1 MATERIALY

1 plansza

1 kostka

4 kolorowe zetony

16 nagrdd (4 na gracza)

40 kart: 10 kart granatowych (Kultura Europejska), 10 kart
turkusowych (Geografia), 10 kart zéttych (Historia), 10 kart
tososiowych (Sztuka)

12 interaktywnych pytan

W grze zostaty uwzglednione 4 gtéwne bloki tematyczne: sztuka, historia, grografia,

kultura Unii Europejskiej.




3.2 ZASADY GRY W TELEGRAFICZNYM SKROCIE

Minimalna liczba graczy to 2, maksymalna jest otwarta (4 osoby lub grupy).

Celem jest zdobycie 4 okragtych nagrod (po jednej w kazdym kolorze) za pomoca planszy z
kolorami zwigzanymi z projektem, umieszczonych na okreslonych polach nagréd. (Kolorowe
kotka przedstawiajg kolory przypisane do kazdego tematu: sztuki, geografii, historii i Unii
Europejskiej). Gdy gracz bedzie miat juz wszystkie 4 kolorowe kotka, przechodzi na ostatnie

pole, gdzie staje przed ostatnim wyzwaniem, a jesli mu sie uda, wygrywa.

Kazdy gracz moze rozpoczgé¢ w innym miejscu mapy lub planszy, przechodzgc dalej, rzucajgc
kostkg i poruszajgc sie po polach. W zaleznosci od koloru pola, na ktérym wyladujg, zostanie
im zadane odpowiednie pytanie. Jesli nadal bedg dobrze toczy¢, odpowiadajg, az do
niepowodzenia. Jesli wylgdujg na kwadracie odpowiadajgcym kazdemu kolorowi, muszag
odpowiedzie¢. Dodatkowo pojawig sie 4 osobne kwadraty o wiekszych kolorach. Prawidtowa
odpowiedz na te 4 kwadraty zapewnia im odpowiednie kolorowe kotko. Jesli uda im sie na tych
4 polach i zdoby¢ wszystkie 4 kota, muszg udac sie na centralne pole planszy, do ktérego

mozna dotrze¢ z tych wiekszych kwadratéw .

Kiedy juz uda im sie zdoby¢ wszystkie 4 kota, przechodzg do ostatniego pola. Po
wylgdowaniu muszg odpowiedzieé¢ na 4 pytania, po jednym dla kazdego sektora. Jesli im sie
nie uda, ponownie czekajg na swojg kolej. Przy drugiej prébie odpowiadajg na trzy pytania,

przy trzeciej probie na dwa pytania, a przy czwartej prébie na jedno pytanie.

Dla kazdego sektora kultury (sztuka, historia, geografia i kultura europejska) zostanie
opracowanych dziesie¢ pytan. Dodatkowo pojawi sie 12 interaktywnych pytan (po 3 na sektor
kultury). Do kazdego pytania bedzie dotaczony link umozliwiajgcy dostep do filmu

zawierajgcego obrazy odpowiadajgce zadanemu pytaniu.




4 CELE NAUCZANIA

Cele nauczania materiatdw edukacyjnych, filméw i gry planszowej powinny ze sobg

korespondowac ze wzgledu na ten sam cel wszystkich rezultatéw.

Ponizej przedstawiono cele nauczania materiatdw edukacyjnych skierowanych do dorostych

stuchaczy z réznymi ograniczeniami.

4.1 KULTURAITY

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

... wyjasni¢ termin kultura.

.. opisac, ze kultura wyraza sie w warto$ciach, tradycjach oraz w

naszym stosunku do pracy, rodziny itp.
Kultura — czym witasciwie

. .. wyjaéni¢ termin dobro kultury.
jest?

.. wyjadni¢, ze istniejg materialne i niematerialne dobra kultury i
rozréznic je

.. opisac organizacje UNESCO i jej dziatalnos¢.

...wyjasnic¢, ze kultura wyraza sie na wiele sposobow.
Jak zauwazalna jest kultura?
...wymieni¢ przyktady ekspres;ji kulturowej w zyciu codziennym.

.. okresli¢ znaczenie kultury dla wspdélnego zycia.
Jak kultura wptywa na

: {Stwo? ...wskazaé we wtasnym srodowisku, ktore dziatania sg kulturowo
spoteczenstwo?

uksztattowane.

.. opisa¢ wielkie znaczenie kultury dla spoteczenstwa.
Kultura — dlaczego znowu? _ _
...rozpoznac, dlaczego uczestnictwo w kulturze jest tak wazne.




4.2 KULTURA W EUROPIE — WTEDY | TERAZ

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

Unia Europejska — nasza

Wspdlnota

...wyjasnic, ktore kraje tworzg Unie Europejska.
... dowiedzie¢ sieg, ze w UE spotyka sie wiele réznych kierunkéw
kulturowych.

...wymieni¢ najwazniejsze symbole UE.

Unia Europejska — jak to
wszystko sie zaczeto i

dlaczego jest taka wazna

... opisa¢ historie Unii Europejskiej.

... wskazaé, dlaczego Unia Europejska jest tak wazna jako wspdlna
instytucja.

... opisac historie i kilka waznych momentéw w historii Austrii,

Czech, Hiszpanii i Polski.

Unia Europejska — co nas

taczy

... wymieni¢ kryteria polityczne dla krajow Unii Europejskiej.

... opisa¢ kryteria ekonomiczne dla krajéw Unii Europejskie;j.

... wskaza¢ kryterium acquis dla krajéw Unii Europejskiej (Kryteria
Kopenhaskie).

... okresli¢, czym jest kapitat kulturowy i poda¢ przyktad.

Jaka jest moja kultura

... okresli¢, ze Unia Europejska reprezentuje wiele narodow.
...doprecyzowac, ze wiele krajow w Unii Europejskiej uwaza sie za
kraje imigracyjne.

... uznawac réznorodnos¢ kultur i krajow za wzbogacenie.

... wskazaé, ze kultura zawsze sie zmienia i ewoluuje

4.3 KULTURA EUROPEJSKA — 0D WSCHODU DO POLUDNIA

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedag w stanie...

Symbole kulturowe — od

Wschodu do Potudnia

... wyjasnic¢, ze wszystkie kraje Unii Europejskiej majg swoje wiasne
symbole kulturowe (flaga, hymn).

... jako przyktady wskazac¢ flagi Austrii, Czech, Polski | Hiszpanii.

Wyrazanie kultury — od
Wschodu do Potudnia

...opisac, ze wszystkie kraje Unii Europejskiej majg swoje wtasne
tradycje kulturowe.

... opisac przyktadowe tradycje z Austrii, Polski, Czech | Hiszpanii.

Zywa kultura — od Wschodu

do Potudnia

...wyjasnic¢, ze wszystkie kraje Unii Europejskiej majg wtasng

kulture zycia.




... wymieni¢ typowe nakazy i zakazy w Austrii, Polsce, Hiszpanii i
w Czechach.

Kultura —i gdzie teraz?

... znalez¢ ogdlnodostepne oferty edukacji kulturalne;.

... wymieni¢ dostepne programy edukacji kulturalnej w Austrii,
Polsce, Hiszpanii i Czechach.

...oznaczaé przyktady finansowania uczestnictwa w kulturze.

... poda¢ przyktady finansowania uczestnictwa w kulturze Austrii,

Polsce, Hiszpanii i Czechach.

4.4 GLODNY KULTURY? KULTURA JEST KULTOWA!

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

Razem smakuje lepiej

... wyjasni¢, czym dla kultury jest jedzenie.

... identyfikowaé znaczenie wspdlnego jedzenia w spotecznosciach.

Jedzenie i zwyczaje z Pétnocy

na Potudnie

... opisa¢ r6zne maniery przy stole.

...wskazaé przyktady tradycyjnej zywnosci w Unii Europejskie;.
...wyjasnic¢, ze sposob i czas spozywania positkdw jest rozny.
...Zwroci¢ uwage, ze ludzie unikajg pewnych pokarmoéow z powodéw

religijnych lub kulturowych.

Ciekawostki — od pudding

Sliwkowego po sztokfisza

.. opisac¢ zabawne, typowe nordyckie nawyki zywieniowe.
.. opisa¢ zabawne, typowe potudniowe nawyki Zywieniowe.

...wskazaé zabawne, typowe srodkowoeuropejskie zwyczaje

zywieniowe.

Zmiana kultury jedzenia

... wskazacé ze kultura kulinarna sie zmienia.

... Wyjasn¢ rézne preferencje i nowe trendy, od weganizmu po

jedzenie owaddw.

4.5 RUSZAJ SIE — KULTURA W RUCHU

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

Kultura w ruchu

... zidentyfikowa¢ ruch jako technike kulturowa.

...wymien formy ekspresji, ktére sg mozliwe za pomoca ruchu

(taniec, teatr, przedstawienia...).




Teatr — znacznie wiecej niz

telewizja

... opisag¢, jak zbudowany jest spektakl teatralny.

... wymieni¢ rodzaje przedstawien teatralnych (komedia, tragedia,
tragikomedia, moralitet).
...wyjasnic¢, co teatr moze przekazac.

... wskazaé przyktady stynnych przedstawien teatralnych.

Taniec — od tanca ludowego

po hip hop

. wskazag, ze taniec byt wazng forma ekspresji w
spoteczenstwach od niepamietnych czasoéw.

.. rozrézni¢ taniec solo, w parze i w grupie.

.. opisac tradycyjne style taneczne (taniec klasyczny, taniec
towarzyski, taniec ludowy, taniec wspoétczesny).

.. podac przykfady styldéw tarica nowoczesnego (hip hop, styl jump,

reggae).

4.6 KULTURA W OBRAZACH

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedag w stanie...

Sztuki piekne

... wyjasnic¢ termin ,sztuki piekne”.
... opisag¢, co nalezy do sztuk pieknych (malarstwo, film, fotografia,

media cyfrowe).
...wymieni¢ przyktady styléw i okreséw w sztuce (np. barok,

ekspresjonizm, street art...).

Stynne dzieta — od sztuki

tradycyjnej po wspdtczesng

... wskazaé przyktady znanych na catym swiecie tradycyjnych dziet

sztuki.
...zastanowi¢ sie nad formg ich wypowiedzi i odnie$ jg do czasu ich

powstania.
...opisac przyktady znanych na catym swiecie tradycyjnych kreaciji.

...zastanowi¢ sie nad formg ich wypowiedzi i odnies jg do czasu ich

powstania.

Smiato, zréb to

...zidentyfikowac¢, gdzie mozna uzyskac fatwy dostep do dziet sztuki

i gdzie je znalezc.
... opisac¢ kilka prostych technik tworzenia wtasnych obrazkéw.




4.7 KULTURA W SLOWACH

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

Literatura — sztuka w

stowach

... wyjasni¢ pojecie literatury.
... rozrézni¢ teksty niefikcjonalne od literackich.

...wymieni¢ terminy epika, liryka i dramat.

Czytanie — przygody w

umysle

... opisac jakie gatunki wystepujg w ksigzkach (kryminat, powiesg¢,
thriller, fantasy...).

... podac¢ przyktady stynnego tekstu historycznego.

... podac¢ przyktady stynnego poematu historycznego.

Papier wszystko zniesie

...wyjasnic¢, co rozumie si¢ przez interpretacje tekstu.

... wskazaé znaczenie krytycznej refleksji nad tekstem, zwlaszcza

ze zrodet internetowych.

4.8 BRZMIENIE KULTURY

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedag w stanie...

Muzyka i kultura

.. opisa¢ ogromne znaczenie muzyki dla kultury i dobrego

samopoczucia.
.. zwréci¢ uwage, ze kazdy kraj ma swojg wtasng muzyke ludowa.

.. rozpozna¢ hymn Unii Europejskie;j.

Réznorodnosc tondw

.. rozrozni¢ niektére gatunki muzyczne (klasyczna, ludowa, pop...).

...wymieni¢ przyktady roznych gatunkéw muzycznych.

.. wskazac stynnych muzykéw klasycznych i ich kompozycje.

.. wskazac stynng muzyke wspétczesng.

Grac na instrumencie!

.. opisa¢ zalety nauki gry na instrumencie.

...wymieni¢ sposoby muzycznego zaangazowania sie.

.. wyjadni¢, jak uczyc sie gry na instrumencie bez regularnych
lekcji (aplikacje) i jakich instrumentéw mozna sie tatwo nauczyé

(flet prosty, keyboard).

4.9 KULTURA | RELIGIA

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedag w stanie...




Religie w Europie

.. opisac pie¢ swiatowych religii.

.. wyjasni¢ pojecie wolnosci religijnej i jej miejsce w Unii
Europejskiej.

.. zidentyfikowa¢ pojecie ateizmu.

.. okresli¢, ktore religie sg w przewazajgcej mierze reprezentowane
w UE.

Religie w Unii Europejskiej —

co nas taczy

.. wymieni¢ najwazniejsze kluczowe informacje dotyczace
chrzescijanstwa.

.. wskazac¢ najwazniejsze kluczowe informacje dotyczace islamu.

.. podac¢ najwazniejsze kluczowe informacje dotyczace judaizmu.

.. rozpoznawac elementy wspolne w religiach.

410 ETYKIETA KULTUROWA OTWIERA DRZWI

Po przestudiowaniu tej jednostki tresci uczniowie bedg w stanie...

Mowa ciata w Unii

Europejskiej

...opisac¢ terminy: mowa ciafa i gesty.

... wyjasni¢ znaczenie mowy ciata w komunikacji.

Powszechne zasady etykiety

.. wymieni¢ podstawowe wartosci UE (godnos¢ cztowieka,

demokracja, réwnos$¢, praworzgdnos$é, prawa cztowieka).
...podac najwazniejsze zasady réwnosci pici.

.. wyjasni¢ znaczenie integracji w UE.

Zachowanie w Unii
Europejskiej — rézne, a

jednak tak podobne

.. opisa¢ rézne zachowania w UE.

...wymieni¢ kilka przyktadow réznych zachowarn w UE.

Zycie i praca w Europie —
najwazniejsze zasady

etykiety

...wskazaé najwazniejsze zasady kulturowe dotyczgce powitarh w
UE.

...zidentyfikowa¢ najwazniejsze zasady kulturowe dotyczace ubioru
codziennego i biznesowego w UE.

... wymieni¢ najwazniejsze zasady kulturowe komunikacji pisemnej
w UE..




4.11 CELE NAUCZANIA W GRZE

Po tej grze uczniowie uzyskajg ogdlne informacje o kulturze europejskiej

Po tej grze uczniowie bedg zaznajomieni z geografig wszystkich krajéw UE

Po tej grze uczniowie bedg zaznajomieni ze sztukg wszystkich krajow UE

Po tej grze uczniowie bedg zaznajomieni z historig wszystkich krajow UE

Po tej grze uczniowie bedg zaznajomieni z kulturg europejskag

Po tej grze uczniowie bedg mogli wskaza¢ podobienstwa miedzy réznymi krajami
UE

Po tej grze uczniowie bedg mogli wskazac roznice miedzy roznymi krajami UE
Po tej grze uczniowie bedg mogli wspétpracowac z rowiesnikami

Po tej grze uczniowie bedg umieli wspotpracowac w grupie.




5 OCENA

Ze wzgledu na specyficzng grupe docelowg materiatdw dydaktycznych i haptycznej gry
planszowej nie proponujemy ustandaryzowanej Sredniej oceny typu test pisemny czy
podsumowanie ustne. Sugerujemy ocene o0sOb dorostych w wieku od 18 do 35 lat z
trudnosciami z podejsciem peinym szacunku. Sugerujemy rozwazenie jej/jego podejscia z
uwzglednieniem jej/jego mozliwosci i wlasnych postepow. Proponujemy trzy kategorie ocen:
catkowicie spetniajg moje oczekiwania, odpowiadajg moim oczekiwaniom i nie spetniajg
moich oczekiwan. Trener bedzie oceniat danego ucznia zgodnie z jego/jej wiasnymi

mozliwosciami i postepami.

Niemniej jednak po kazdej jednostce tresci zostang utworzone kroétkie pytania oceniajgce. Ale

te pytania bedg tatwe do odpowiedzi i zostang stworzone do samooceny ucznidw.
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:* 5 Co-funded by Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére
2 the European Union odzwierciedlajg jedynie poglady autoréw, a Komisja nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek

wykorzystanie zawartych w niej informacji.
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